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Рабочая программа  

по информатике  7 ф  класса (базовый уровень) 

2023-2024 учебный год 

Рабочая программа составлена на основе: 

1. Федерального  государственного образовательного стандарта основного общего образования.  Утверждён приказом 

Министерства образования и науки Российской Федерации от «17» декабря 2010 г. №1897 – http: //standart.edu.ru/( с изменениями 

приказ от 31 декабря 2015г. №1577). 

2. Информатика. Примерные рабочие программы. 5-9 классы: учебно- методическое пособие сост. К.Л. Бутягина .- 2-е изд. , 

стереотип. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018.- 224с.  

 

Учебник:  Информатика:7-й класс: базовый уровень: учебник/Л.Л.  Босова,  А.Ю. Босова – 5-е изд., перераб. – Москва: Просвещение, 2023. - 

254с. 

 

Количество часов:  всего__34___ часа 

                        в неделю__1__ час 

 

Учитель: Мухина Светлана Викторовна  
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Пояснительная записка 

Нормативными документами для составления рабочей  программы являются: 

1. Федеральный государственный образовательный  стандарт основного общего образования, утверждённый приказом Министерства 

образования и науки Российской Федерации от «17» декабря 2010 г. №1897 – http: //standart.edu.ru/( с изменениями приказ от 31 

декабря 2015г. №1577). 

2. Информатика. Примерные рабочие программы. 5-9 классы: учебно- методическое пособие сост. К.Л. Бутягина .- 2-е изд. , стереотип. - 

М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018.- 224с.  

3. Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации «Об утверждении санитарных правил и норм 

СанПин 1.2.3685-21 «Гигиенические  нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека 

факторов среды обитания» от 28.01.2021 г. №2; 

4.  Санитарно - эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации работы образовательных организаций и 

других объектов социальной инфраструктуры для детей и молодежи в условиях распространения новой коронавирусной инфекции 

(COVID-19) 3.1/2.4.3598-20; 

5. Основная образовательная программа основного общего образования  Филиала МБОУ Мирновской СШ в с.Суходол. 

6. Учебный план Филиала МБОУ Мирновской СШ в с.Суходол на 2023-2024 учебный год. 

 

При ухудшении эпидемиологической ситуации на территории Ульяновской области, рабочая программа педагога  может быть 

использована с учетом перехода при обучении с применением дистанционных образовательных технологий. 

 

 

Информация об учебно-методическом комплекте для реализации рабочей программы: 

1. Информатика:7-й класс: базовый уровень: учебник/Л.Л.  Босова,  А.Ю. Босова – 5-е изд., перераб. – Москва: Просвещение, 2023. - 

254с. 

2. Информатика. 7–9 классы: методическое пособие / Л. Л. Босова, А. Ю. Босова, 3-е изд., исправл. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 

2018. — 464 с.  

3. Контрольно-измерительные материалы. Информатика. 7 класс/ Сост. О.Н. Масленикова.- М.:ВАКО, 2017.-48 с. 

4. Информатика. 7 класс: самостоятельные и контрольные работы / Л. Л. Босова, А.Ю. Босова и др. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 

2017. – 64c. 
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Планируемые  предметные результаты учебного предмета:  личностные, метапредметные и предметные 

Личностные: 

у обучающихся будут сформированы: 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества;  

 понимание роли информационных процессов в современном мире; 

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;  

 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;  

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики 

и ИКТ в условиях развития информационного общества;  

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов 

информатики и ИКТ; 

 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-

полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и 

технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

 

У обучающихся могут быть сформированы: 

 выраженной устойчивой учебно-познавательной мотивации и интереса к учению; 

 готовности к самообразованию и самовоспитанию; 

 адекватной позитивной самооценки и Я-концепции; 

 компетентности в реализации основ гражданской идентичности в поступках и деятельности; 

 морального сознания на конвенциональном уровне, способности к решению моральных дилемм на основе учёта позиций участников 

дилеммы, ориентации на их мотивы и чувства; устойчивое следование в поведении моральным нормам и этическим требованиям; 

 эмпатии как осознанного понимания и сопереживания чувствам других, выражающейся в поступках, направленных на помощь и 

обеспечение благополучия. 
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Метапредметные: 

Регулятивные: 

Обучающиеся научатся: 

 владению общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др; 

 целеполаганию, включая постановку новых целей, преобразование практической задачи в познавательную; 

 самостоятельно анализировать условия достижения цели на основе учёта выделенных учителем ориентиров действия в новом учебном 

материале; 

 определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и 

критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение 

(индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

 планировать пути достижения целей; 

 соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в 

рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность 

выполнения учебной задачи; 

 владеть основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной 

деятельности; 

 устанавливать целевые приоритеты;  

 уметь самостоятельно контролировать своё время и управлять им; 

  умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель;  

 умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, 

схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую;  

 умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели 

моделирования; 

 адекватно самостоятельно оценивать правильность выполнения действия и вносить необходимые коррективы в исполнение как в конце 

действия, так и по ходу его реализации; 

 основам прогнозирования как предвидения будущих событий и развития процесса. 
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Обучающиеся  получат возможность научиться: 

 самостоятельно ставить новые учебные цели и задачи; 

 при планировании достижения целей самостоятельно, полно и адекватно учитывать условия и средства их достижения;  

 выделять альтернативные способы достижения цели и выбирать наиболее эффективный способ; 

 основам саморегуляции в учебной и познавательной деятельности в форме осознанного управления своим поведением и 

деятельностью, направленной на достижение поставленных целей; 

 осуществлять познавательную рефлексию в отношении действий по решению учебных и познавательных задач; 

 адекватно оценивать объективную трудность как меру фактического или предполагаемого расхода ресурсов на решение задачи; 

 адекватно оценивать свои возможности достижения цели определённой сложности в различных сферах самостоятельной 

деятельности; 

 основам саморегуляции эмоциональных состояний; 

 прилагать волевые усилия и преодолевать трудности и препятствия на пути достижения целей. 

 

Познавательные: 

Обучающиеся научатся: 

 основам реализации проектно-исследовательской деятельности; 

 осуществлять расширенный поиск информации с использованием ресурсов библиотек и Интернета; 

 давать определение понятиям; 

 осуществлять сравнение, самостоятельно выбирая основания и критерии для указанных логических операций; 

  строить логическое рассуждение, включающее установление причинно-следственных связей; 

 объяснять явления, процессы, связи и отношения, выявляемые в ходе исследования; 

 

Обучающиеся  получат возможность научиться: 

 основам рефлексивного чтения; 

 ставить проблему, аргументировать её актуальность; 

 выдвигать гипотезы о связях и закономерностях событий, процессов, объектов; 

 организовывать исследование с целью проверки гипотез; 

 делать выводы на основе аргументации. 
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       использованию средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи    

различных видов информации; 

  навыкам создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; 

создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, 

восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения 

информации; анализ информации). 

 

Коммуникативные: 

Обучающиеся научатся: 

 учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в сотрудничестве; 

 формулировать собственное мнение и позицию, аргументировать и координировать её с позициями партнёров в сотрудничестве при 

выработке общего решения в совместной деятельности; 

 устанавливать и сравнивать разные точки зрения, прежде чем принимать решения и делать выбор; 

 аргументировать свою точку зрения, спорить и отстаивать свою позицию не враждебным для оппонентов образом; 

 задавать вопросы, необходимые для организации собственной деятельности и сотрудничества с партнёром; 

 осуществлять взаимный контроль и оказывать в сотрудничестве необходимую взаимопомощь; 

 адекватно использовать речь для планирования и регуляции своей деятельности; 

 адекватно использовать речевые средства для решения различных коммуникативных задач; владеть устной и письменной речью;  

 строить монологическое контекстное высказывание; 

 организовывать и планировать учебное сотрудничество с учителем и сверстниками, определять цели и функции участников, способы 

взаимодействия; планировать общие способы работы; 

 осуществлять контроль, коррекцию, оценку действий партнёра, уметь убеждать; 

 работать в группе; 

 основам коммуникативной рефлексии; 

 использовать адекватные языковые средства для отображения своих чувств, мыслей, мотивов и потребностей; 

 отображать в речи (описание, объяснение) содержание совершаемых действий как в форме громкой социализированной речи, так и в 

форме внутренней речи. 
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Предметные: 

Обучающиеся научатся: 

 формированию информационной и алгоритмической культуры;  

 формированию представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации;  

 развитию основных навыков и умений использования компьютерных устройств;  

 формированию представления об основных изучаемых понятиях и их свойствах;  

 умению выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с 

использованием соответствующих программных средств обработки данных; 

 формированию навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в 

Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права. 

 

Обучающиеся  получат возможность научиться: 

 развитию алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; 

 формированию умений формализации и структурирования информации; 

 оценивать возможное количество результатов поиска информации в Интернете, полученных по тем или иным запросам.  

 

Предметные  результаты  освоения  программы  по информатике: 

 пояснять  на  примерах  смысл  понятий  «информация»,  «информационный  процесс»,  «обработка  информации»,  «хранение  

информации»,  «передача информации»; 

 кодировать  и  декодировать  сообщения  по  заданным  правилам, демонстрировать  понимание  основных  принципов  

кодирования  информации различной природы (текстовой, графической, аудио); 

 сравнивать  длины  сообщений,  записанных  в  различных  алфавитах, оперировать единицами измерения информационного 

объёма и скорости передачи данных; 

 оценивать и сравнивать размеры текстовых, графических, звуковых файлов и видеофайлов; 

 приводить  примеры  современных  устройств  хранения  и  передачи информации, сравнивать их количественные 

характеристики; 

 выделять  основные  этапы  в  истории  и  понимать  тенденции  развития компьютеров и программного обеспечения; 
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 получать  и  использовать  информацию  о  характеристиках  персонального компьютера  и  его  основных  элементах  

(процессор,  оперативная  память, долговременная память, устройства ввода - вывода); 

 соотносить  характеристики  компьютера  с  задачами,  решаемыми  с  его помощью; 

 ориентироваться  в  иерархической  структуре  файловой  системы  (записывать полное имя файла (каталога), путь к файлу 

(каталогу) по имеющемуся описанию файловой структуры некоторого информационного носителя); 

 работать с файловой системой персонального компьютера с использованием графического  интерфейса,  а  именно:  создавать,  

копировать,  перемещать, переименовывать,  удалять  и  архивировать  файлы  и  каталоги,  использовать антивирусную 

программу; 

 представлять  результаты  своей  деятельности  в  виде  структурированных иллюстрированных документов, мультимедийных 

презентаций; 

 искать  информацию  в  Интернете  (в  том  числе,  по  ключевым  словам, по  изображению),  критически  относиться  к  

найденной  информации,  осознавая опасность  для  личности  и  общества  распространения  вредоносной  информации, в том 

числе экстремистского и террористического характера; 

 понимать структуру адресов веб -ресурсов; 

 использовать современные сервисы интернет -коммуникаций; 

 соблюдать  требования  безопасной  эксплуатации  технических  средств информационных  и  коммуникационных  технологий,  

соблюдать  сетевой  этикет, базовые  нормы  информационной  этики  и  права  при  работе  с  приложениями на любых 

устройствах и в Интернете, выбирать безопасные стратегии поведения в сети; 

 применять  методы  профилактики  негативного  влияния  средств информационных и коммуникационных технологий на 

здоровье пользователя. 

 

 

 

 

 



10 

 

Содержание учебного предмета 

 (34 часа) 

Глава 1.  Информация и информационные процессы  (8 часов). 

 

Информация – одно из основных понятий современной науки. Субъективные характеристики информации, зависящие от личности 

получателя информации и обстоятельств получения информации: важность, своевременность, достоверность, актуальность и т.п. 

Различные аспекты слова «информация»: информация как данные, которые могут быть обработаны автоматизированной системой, и 

информация как сведения, предназначенные для восприятия человеком. 

Примеры данных: тексты, числа. Дискретность данных. Анализ данных. Возможность описания непрерывных объектов и процессов с 

помощью дискретных данных. 

Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных. Примеры информационных 

процессов в системах различной природы. 

Хранение информации. Носители информации (бумажные, магнитные, оптические, флэш-память). Качественные и количественные 

характеристики современных носителей информации: объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения информации. 

Хранилища информации. Сетевое хранение информации. Носители информации в живой природе. 

Передача информации. Источник, информационный канал, приёмник информации. 

Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации. Обработка, связанная с изменением формы, но не 

изменяющая содержание информации. Поиск информации. Поиск информации в сети Интернет. Средства и методика поиска информации. 

Построение запросов; браузеры. Поисковые машины. 

Представление информации. Формы представления информации.  Символ. Алфавит – конечное множество символов; мощность 

алфавита. Текст – конечная последовательность символов данного алфавита. Количество различных текстов данной длины в данном 

алфавите. 

Язык как способ представления информации. Разнообразие языков и алфавитов. Естественные и формальные языки. Алфавит текстов на 

русском языке. 

Кодирование символов одного алфавита с помощью кодовых слов в другом алфавите; кодовая таблица, декодирование. 

Универсальность дискретного (цифрового, в том числе двоичного) кодирования. Двоичный алфавит. Двоичный код. Разрядность двоичного 

кода. Связь длины (разрядности) двоичного кода и количества кодовых комбинаций. 
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Двоичный алфавит. Представление данных в компьютере как текстов в двоичном алфавите. Двоичные коды с фиксированной длиной 

кодового слова. Разрядность кода – длина кодового слова. Зависимость количества кодовых комбинаций от разрядности кода. 

 Единицы измерения длины двоичных текстов: бит, байт, Килобайт и т.д.. Количество информации, содержащееся в сообщении. 

 

Планируемы результаты изучения  по теме. 

Обучающийся научится: 

 различать виды информации по способам ее восприятия человеком и по способам ее представления на материальных носителях; 

 приводить примеры информационных процессов – процессов, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных – в 

живой природе и технике; 

 раскрывать общие закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы; 

 кодировать и декодировать тексты по заданной кодовой таблице; 

 определять длину кодовой последовательности по длине исходного текста и кодовой таблице равномерного кода; 

 описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производственные от них; 

 

Обучающийся получит возможность: 

 углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации как одном из основных понятий 

современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире;  

 узнать о том, что любые дискретные данные можно описать, используя алфавит, содержащий только два символа, например, 0 и 1; 

 научиться определять информационный вес символами произвольного алфавита; 

 научиться определять мощность алфавита, используемого для записи сообщения; 

 научиться оценивать информационный объем сообщения, записанного символами произвольного алфавита. 

 

Глава 2. Компьютер как универсальное устройство работы с информацией (7 часов). 

Архитектура компьютера: процессор, оперативная память, внешняя энергонезависимая память, устройства ввода - вывода; их 

количественные характеристики. 

Компьютеры, встроенные в технические устройства и производственные комплексы. Роботизированные производства, аддитивные 

технологии(3D - принтеры). 
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Носители информации, используемые в ИКТ. История и перспективы развития. Представление об объёмах данных и скоростях доступа, 

характерных для различных видов носителей. История и тенденция развития компьютеров, улучшение характеристик компьютеров. 

Физические ограничения назначения характеристик компьютеров. 

Суперкомпьютеры. Параллельные вычисления. 

Состав и функции программного обеспечения компьютера: системное программное обеспечение, прикладное программное 

обеспечение, системы программирования. Правовые нормы использования программного обеспечения. 

Компьютерные вирусы. Антивирусная профилактика. 

Файловая система. Принципы построения файловых систем. Каталог (директория). Основные операции при работе с файлами: 

создание, редактирование, кодирование, перемещение, удаление. Типы файлов. 

Характерные размеры файлов различных типов (страница печатного текста, полный текст романа «Евгений Онегин», минутный 

видеоклип, полуторачасовой фильм, файл данных космических наблюдений, файл промежуточных данных при математическом 

моделировании сложных физических процессов и др.). 

Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню). Оперирование компьютерными 

информационными объектами в наглядно-графической форме: создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их 

семейств. Архивирование и разархивирование. Файловый менеджер. Поиск в файловой системе. 

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера. 

 

Планируемы результаты изучения  по теме. 

Обучающийся научится: 

 классифицировать средства ИКТ в соответствии с кругом выполняемых задач, в том числе описывать виды и состав программного 

обеспечения современного компьютера; 

 определять качественные и количественные характеристики компонентов компьютера; 

 использовать термины, описывающие скорость передачи данных, оценивать время передачи данных; 

 классифицировать файлы по типу и иным параметрам; 

 выполнять основные операции с файлами (создавать, сохранять, редактировать, удалять, архивировать, «распаковывать» архивные 

файлы); 

 разбираться в иерархической структуре файловой системы (записывать полное имя файла (каталога), путь к файлу (каталогу) по 

имеющемуся описанию файловой структуры некоторого информационного носителя); 

 использовать маску для операций с файлами; 
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Обучающийся получит возможность: 

 научиться осознано подходить к выбору ИКТ – средств для своих  учебных и иных целей; подбирать программное  обеспечение, 

соответствующее решаемой задаче; 

 узнать о физических ограничениях на значения характеристик компьютера; 

 овладеть знаниями, умениями и навыками, достаточными для работы с различными видами программных систем и интернет-

сервисов(файловые менеджеры, текстовые редакторы, электронные таблицы, браузеры, поисковые системы, словари, электронные 

энциклопедии); умением характеризовать работу этих систем и сервисов с использованием соответствующей терминологии. 

 

Глава 3. Обработка графической информации (4 часа). 

 

 Общее представление о цифровом представлении изображений. Кодирование цвета. Цветовые модели. Модели RGB и CMYК.  

Модели HSB и CMY. Глубина кодирования. Компьютерная графика (растровая, векторная). Форматы графических файлов. 

 Оценка количественных параметров, связанных с представлением и хранением изображений. 

 Знакомство с графическими редакторами. Операции редактирования графических объектов: изменение размера, сжатие изображения; 

обрезка, поворот, отражение, работа с областями (выделение, копирование, заливка цветом), коррекция цвета, яркости и контрастности. 

 Ввод изображений с использованием различных цифровых устройств ( цифровых фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, 

сканеров и т.д.) 

Планируемы результаты изучения  по теме. 

Обучающийся научится: 

 выполнять ввод изображений в компьютер; 

 создавать простые растровые изображения; редактировать готовые растровые изображения; 

 создавать простые векторные изображения; 

 

Обучающийся получит возможность: 

 познакомиться с цифровым представлением графической информации; 

 познакомиться с понятиями «пространственное разрешение монитора», «глубина кодирования (цвета)», «палитра»; 

 научиться оценивать количественные параметры, связанные с цифровым представлением и хранением изображений. 
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Глава 4. Обработка текстовой информации (9 часов). 

 

 Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, слово, символ).  

 Текстовый процессор – инструмент создания, редактирования и форматирования текстов. Свойства страницы, абзаца, символа. 

Стилевое форматирование.  

 Включение в текстовый документ списков, таблиц, и графических объектов.  Включение в текстовый документ диаграмм, формул, 

нумерации страниц, колонтитулов, ссылок и др. история изменений. Коллективная работа над документом. Проверка правописания, 

словари. 

 Сохранение документа в различных текстовых форматах. 

   Инструменты ввода текста с использованием сканера, программ распознавания, расшифровки устной речи. Компьютерный перевод. 

Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы.  Код ASCII.  Кодировки кириллицы. Примеры кодирования 

букв национальных алфавитов. Представление о стандарте Unicode. 

 

Планируемы результаты изучения  по теме. 

Обучающийся научится: 

 создавать, редактировать и форматировать текстовые документы; 

 использовать средства автоматизации информационной деятельности при создании текстовых документов; 

 познакомиться с двоичным кодированием текстов и с наиболее употребительными современными кодами; 

 оценивать количественные параметры, связанные с цифровым представлением текстовой информации с помощью наиболее 

употребительных современных кодировок; 

 

Обучающийся получит возможность: 

 создавать текстовые документы с рисунками, таблицами, диаграммами. 

 

Глава 5. Мультимедиа (4 часа). 

 Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Подготовка компьютерных презентаций. Дизайн презентации и макеты 

слайдов. Звук и видео как составляющие мультимедиа. Включение в презентацию аудиовизуальных объектов. 
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 Общее представление о цифровом представлении аудиовизуальной информации. Кодирование звука. Разрядность и частота записи. 

Количество каналов записи. Оценка количественных параметров, связанных с представлением и хранением звуковых файлов. 

 

Планируемы результаты изучения  по теме. 

Обучающийся научится: 

 использовать основные приемы создания мультимедийных презентаций (подбирать дизайн презентации, макет слайда, размещать 

информационные объекты, использовать гиперссылки и пр.); 

 

Обучающийся получит возможность: 

 познакомиться с программными средствами для работы с аудиовизуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом; 

 научиться оценивать количественные параметры, связанные с цифровым представлением аудиовизуальной информации.  

 

 

Резерв времени (2 часа). 

1час отводится на введение, 1 час на итоговое повторение. 

 

 

 

Форма промежуточной аттестации: тестирование. 
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Таблица тематического распределения часов на уровень обучения : 
 

№ 
п\п 

Перечень и название раздела, тем 
курса 

Количество часов 
по программе 

Количество часов 
по рабочей 
программе 

Количество 
контрольных 

(практических, 
лабораторных) 

работ 
 Введение 0 1 0 

 Глава 1 

Информация и информационные 

процессы   

   

8 8 1/3 

 Глава 2 

Компьютер как универсальное 

устройство для работы с информацией 

   

 7 7 1/3 

 Глава 3 

Обработка графической информации  

   

 4 4 0/2 

 Глава 4 

Обработка текстовой информации  

   

 9 9 1/6 

 Глава 5 

Мультимедиа  

   

 4 4 1/3 

 Итоговое повторение 0 1 0 

 Резерв времени 2 0 0 

 Итого 34 34 4/17 

 
 

Из резерва времени 1час отводится на введение, 1 час на итоговое повторение. В остальном расхождения с программой нет. 
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Тематическое планирование 
 
№ тема раздела, 

урока 

кол-

во 

часов 

Формы, методы, 

содержание уроков с 

учетом рабочей 

программы воспитания 

(модуль «Школьный 

урок») 

домашнее 

задание 

проведение 

онлайн-уроков 

(платформа)   при 

введении 

дистанционного 

обучения 

(карантин; отмена 

занятий из-за 

низких 

температур) 

форма 

отчетности при 

введении 

дистанционного 

обучения 

(карантин; 

отмена занятий 

из-за низких 

температур) 

дата 

по 

плану 

дата 

по 

факту 

 Введение   1  

1 Цели изучения 

курса информатики. 

Техника 

безопасности и 

организация 

рабочего места. 

1  побуждение 

школьников соблюдать на 

уроке общепринятые нормы 

поведения, правила 

общения со старшими 

(учителями) и 

сверстниками 

(школьниками), принципы 

учебной дисциплины и 

самоорганизации;  

Введение с.3-6 СФЕРУМ  Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

07.09.  

 Информация и 

информационные 

процессы   

8  

2 Информация и её 

свойства. 

1  установление 

доверительных отношений 

между учителем и его 

учениками, 

способствующих 

позитивному восприятию 

§1.1 с.7-13 

 

СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

14.09.  
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учащимися требований и 

просьб учителя, 

привлечению их внимания 

к обсуждаемой на уроке 

информации, активизации 

их познавательной 

деятельности; 

сообщением 

3 Информационные 

процессы. 

Обработка 

информации. 

1  привлечение 

внимания школьников к 

ценностному аспекту 

изучаемых на уроках 

явлений, организация их 

работы с получаемой на 

уроке социально значимой 

информацией – 

инициирование ее 

обсуждения, высказывания 

учащимися своего мнения 

по ее поводу, выработки 

своего к ней отношения;  

§1.2 с.14-19 СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

21.09.  

4 Информационные 

процессы. Хранение 

и передача 

информации. 

1  использование 

воспитательных 

возможностей содержания 

учебного предмета через 

демонстрацию детям 

примеров ответственного, 

гражданского поведения, 

проявления человеколюбия 

и добросердечности, через 

подбор соответствующих 

текстов для чтения, задач 

для решения, проблемных 

ситуаций для обсуждения в 

§1.2 с.19-23 СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

28.09.  
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классе; 

5 Всемирная паутина 

как 

информационное 

хранилище. 

1  инициирование и 

поддержка 

исследовательской 

деятельности школьников в 

рамках реализации ими 

индивидуальных и 

групповых 

исследовательских 

проектов, что даст 

школьникам возможность 

приобрести навык 

самостоятельного решения 

теоретической проблемы, 

навык генерирования и 

оформления собственных 

идей, навык уважительного 

отношения к чужим идеям, 

оформленным в работах 

других исследователей, 

навык публичного 

выступления перед 

аудиторией, 

аргументирования и 

отстаивания своей точки 

зрения. 

§2.5 с.99-110 СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

05.10.  

6 Представление 

информации. 

1  организация 

шефства мотивированных и 

эрудированных учащихся 

над их неуспевающими 

одноклассниками, дающего 

школьникам социально 

§1.3 с.23-27 СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

19.10.  
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значимый опыт 

сотрудничества и взаимной 

помощи; 

сообщением 

7 Дискретная форма 

представления 

информации. 

1  включение в урок 

игровых процедур, которые 

помогают поддержать 

мотивацию детей к 

получению знаний, 

налаживанию позитивных 

межличностных отношений 

в классе, помогают 

установлению 

доброжелательной 

атмосферы во время урока;    

§1.3-1.4 с.27-35  

 

СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

26.10.  

8 Единицы измерения 

информации. 

1  применение на 

уроке интерактивных форм 

работы учащихся: 

интеллектуальных игр, 

стимулирующих 

познавательную мотивацию 

школьников; дискуссий, 

которые дают учащимся 

возможность приобрести 

опыт ведения 

конструктивного диалога; 

групповой работы или 

работы в парах, которые 

учат школьников командной 

работе и взаимодействию с 

другими детьми;   

§1.5  с.36-39 

  

СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

02.11.  

9 Контрольная работа 

№1 «Информация и 

информационные 

1  побуждение 

школьников соблюдать на 

уроке общепринятые нормы 

Глава 1 СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

09.11.  
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процессы». поведения, правила 

общения со старшими 

(учителями) и 

сверстниками 

(школьниками), принципы 

учебной дисциплины и 

самоорганизации;  

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

 Компьютер как 

универсальное 

устройство для 

работы с 

информацией. 

7  

10 Основные 

компоненты 

компьютера и их 

функции. 

1  использование 

воспитательных 

возможностей содержания 

учебного предмета через 

демонстрацию детям 

примеров ответственного, 

гражданского поведения, 

проявления человеколюбия 

и добросердечности, через 

подбор соответствующих 

текстов для чтения, задач 

для решения, проблемных 

ситуаций для обсуждения в 

классе; 

§2.1 с.46-52 
 

СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

16.11.  

11 Персональный 

компьютер. 
1  применение на 

уроке интерактивных форм 

работы учащихся: 

интеллектуальных игр, 

стимулирующих 

познавательную мотивацию 

школьников; дискуссий, 

§2.1  с.52-60 

 

СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

30.11.  
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которые дают учащимся 

возможность приобрести 

опыт ведения 

конструктивного диалога; 

групповой работы или 

работы в парах, которые 

учат школьников командной 

работе и взаимодействию с 

другими детьми;   

12 Программное 

обеспечение 

компьютера. 

Системное 

программное 

обеспечение. 

1  включение в урок 

игровых процедур, которые 

помогают поддержать 

мотивацию детей к 

получению знаний, 

налаживанию позитивных 

межличностных отношений 

в классе, помогают 

установлению 

доброжелательной 

атмосферы во время урока;    

§2.2  с.63-66 СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

07.12.  

13 Системы 

программирования 

и прикладное 

программное 

обеспечение. 

1  организация 

шефства мотивированных и 

эрудированных учащихся 

над их неуспевающими 

одноклассниками, дающего 

школьникам социально 

значимый опыт 

сотрудничества и взаимной 

помощи; 

§2.2  с.66-71 СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

14.12.  

14 Файлы и файловые 

структуры. 
1  инициирование и 

поддержка 

исследовательской 

деятельности школьников в 

§2.3  с.73-81 
 

СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

21.12.  
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рамках реализации ими 

индивидуальных и 

групповых 

исследовательских 

проектов, что даст 

школьникам возможность 

приобрести навык 

самостоятельного решения 

теоретической проблемы, 

навык генерирования и 

оформления собственных 

идей, навык уважительного 

отношения к чужим идеям, 

оформленным в работах 

других исследователей, 

навык публичного 

выступления перед 

аудиторией, 

аргументирования и 

отстаивания своей точки 

зрения. 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

15 Пользовательский 

интерфейс. 
1  установление 

доверительных отношений 

между учителем и его 

учениками, 

способствующих 

позитивному восприятию 

учащимися требований и 

просьб учителя, 

привлечению их внимания 

к обсуждаемой на уроке 

информации, активизации 

их познавательной 

§2.4  с.84-94 

 
СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

28.12.  
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деятельности; 

16 Повторный 

инструктаж по ТБ. 

Контрольная работа 

№2 «Компьютер 

как универсальное 

устройство для 

работы с 

информацией».   

1  побуждение 

школьников соблюдать на 

уроке общепринятые нормы 

поведения, правила 

общения со старшими 

(учителями) и 

сверстниками 

(школьниками), принципы 

учебной дисциплины и 

самоорганизации;  

Глава 2 СФЕРУМ  Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

11.01.  

 Обработка 

графической 

информации 

4  

17 Формирование 

изображения на 

экране монитора. 

1  привлечение 

внимания школьников к 

ценностному аспекту 

изучаемых на уроках 

явлений, организация их 

работы с получаемой на 

уроке социально значимой 

информацией – 

инициирование ее 

обсуждения, высказывания 

учащимися своего мнения 

по ее поводу, выработки 

своего к ней отношения;  

§4.1 с.192-196 
 

СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

18.01.  

18 Компьютерная 

графика. 
1  включение в урок 

игровых процедур, которые 

помогают поддержать 

мотивацию детей к 

§4.2  с.197-205 СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

25.01.  



25 

 

получению знаний, 

налаживанию позитивных 

межличностных отношений 

в классе, помогают 

установлению 

доброжелательной 

атмосферы во время урока;    

Мессенджере 

личным 

сообщением 

19 Создание 

графических 

изображений. 

1  организация 

шефства мотивированных и 

эрудированных учащихся 

над их неуспевающими 

одноклассниками, дающего 

школьникам социально 

значимый опыт 

сотрудничества и взаимной 

помощи; 

§4.3  с.207-217 СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

01.02.  

20 Создание 

графических 

изображений. 

1  побуждение 

школьников соблюдать на 

уроке общепринятые нормы 

поведения, правила 

общения со старшими 

(учителями) и 

сверстниками 

(школьниками), принципы 

учебной дисциплины и 

самоорганизации;  

Глава 4 СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

08.02.  

 Обработка 

текстовой 

информации 

9  

21 Текстовые документы 

и технологии их 

создания. 

1  привлечение 

внимания школьников к 

ценностному аспекту 

изучаемых на уроках 

§3.1  с.128-134 СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

15.02.  
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явлений, организация их 

работы с получаемой на 

уроке социально значимой 

информацией – 

инициирование ее 

обсуждения, высказывания 

учащимися своего мнения 

по ее поводу, выработки 

своего к ней отношения;  

Мессенджере 

личным 

сообщением 

22 Создание текстовых 

документов на 

компьютере. 

1  установление 

доверительных отношений 

между учителем и его 

учениками, 

способствующих 

позитивному восприятию 

учащимися требований и 

просьб учителя, 

привлечению их внимания 

к обсуждаемой на уроке 

информации, активизации 

их познавательной 

деятельности; 

§3.2  с.135-142 СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

29.02.  

23 Прямое 

форматирование. 
1  включение в урок 

игровых процедур, которые 

помогают поддержать 

мотивацию детей к 

получению знаний, 

налаживанию позитивных 

межличностных отношений 

в классе, помогают 

установлению 

доброжелательной 

атмосферы во время урока;    

§3.3  с.143-148 

 

СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

07.03.  
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24 Стилевое 

форматирование. 
1  применение на 

уроке интерактивных форм 

работы учащихся: 

интеллектуальных игр, 

стимулирующих 

познавательную мотивацию 

школьников; дискуссий, 

которые дают учащимся 

возможность приобрести 

опыт ведения 

конструктивного диалога; 

групповой работы или 

работы в парах, которые 

учат школьников командной 

работе и взаимодействию с 

другими детьми;   

§3.3 с.148-152 

 

СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

14.03.  

25 Визуализация 

информации в 

текстовых 

документах. 

1  инициирование и 

поддержка 

исследовательской 

деятельности школьников в 

рамках реализации ими 

индивидуальных и 

групповых 

исследовательских 

проектов, что даст 

школьникам возможность 

приобрести навык 

самостоятельного решения 

теоретической проблемы, 

навык генерирования и 

оформления собственных 

идей, навык уважительного 

отношения к чужим идеям, 

§3.4  с.153-158 

 

СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

21.03.  
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оформленным в работах 

других исследователей, 

навык публичного 

выступления перед 

аудиторией, 

аргументирования и 

отстаивания своей точки 

зрения. 

26 Распознавание 

текста и системы 

компьютерного 

перевода. 

1  включение в урок 

игровых процедур, которые 

помогают поддержать 

мотивацию детей к 

получению знаний, 

налаживанию позитивных 

межличностных отношений 

в классе, помогают 

установлению 

доброжелательной 

атмосферы во время урока;    

§3.5  с.159-164 

 

СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

28.03.  

27 Оценка 

количественных 

параметров 

текстовых 

документов. 

1  организация 

шефства мотивированных и 

эрудированных учащихся 

над их неуспевающими 

одноклассниками, дающего 

школьникам социально 

значимый опыт 

сотрудничества и взаимной 

помощи; 

§3.6   с.165-171 

 

СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

04.04.  

28 Оформление 

реферата «История 

вычислительной 

техники». 

1  использование 

воспитательных 

возможностей содержания 

учебного предмета через 

демонстрацию детям 

§3.1 - 3.6  с.128-

171 

СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

18.04.  
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примеров ответственного, 

гражданского поведения, 

проявления человеколюбия 

и добросердечности, через 

подбор соответствующих 

текстов для чтения, задач 

для решения, проблемных 

ситуаций для обсуждения в 

классе; 

личным 

сообщением 

29 Контрольная работа 

№3 «Обработка 

графической и 

текстовой 

информации». 

1  побуждение 

школьников соблюдать на 

уроке общепринятые нормы 

поведения, правила 

общения со старшими 

(учителями) и 

сверстниками 

(школьниками), принципы 

учебной дисциплины и 

самоорганизации;  

Глава 3 СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

25.04.  

 Мультимедиа 4  

30 Технология 

мультимедиа. 
1  применение на 

уроке интерактивных форм 

работы учащихся: 

интеллектуальных игр, 

стимулирующих 

познавательную мотивацию 

школьников; дискуссий, 

которые дают учащимся 

возможность приобрести 

опыт ведения 

конструктивного диалога; 

групповой работы или 

§5.1  с.226-231 

 

СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

02.05.  
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работы в парах, которые 

учат школьников командной 

работе и взаимодействию с 

другими детьми;   

31 Компьютерные 

презентации. 
1  включение в урок 

игровых процедур, которые 

помогают поддержать 

мотивацию детей к 

получению знаний, 

налаживанию позитивных 

межличностных отношений 

в классе, помогают 

установлению 

доброжелательной 

атмосферы во время урока;    

§5.2   с.232-237 СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

09.05.  

32 Создание 

мультимедийной 

презентации. 

1  организация 

шефства мотивированных и 

эрудированных учащихся 

над их неуспевающими 

одноклассниками, дающего 

школьникам социально 

значимый опыт 

сотрудничества и взаимной 

помощи; 

§5.1-5.2  с.226-

237 

 

СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

16.05.  

33 Итоговая контрольная 

работа  
1  побуждение 

школьников соблюдать на 

уроке общепринятые нормы 

поведения, правила 

общения со старшими 

(учителями) и 

сверстниками 

(школьниками), принципы 

учебной дисциплины и 

Повторить 

пройденный 

материал 

СФЕРУМ Отправить 

фотоотчёт  на 

электронную 

почту или в VK 

Мессенджере 

личным 

сообщением 

23.05.  
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самоорганизации;  

 Итоговое 

повторение 

1       

34 Основные понятия 

курса. 
1  привлечение 

внимания школьников к 

ценностному аспекту 

изучаемых на уроках 

явлений, организация их 

работы с получаемой на 

уроке социально значимой 

информацией – 

инициирование ее 

обсуждения, высказывания 

учащимися своего мнения 

по ее поводу, выработки 

своего к ней отношения;  

Повторить 

пройденный 

материал 

СФЕРУМ   30.05.  
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Лист коррекции 

_____ класс 

Учитель: __________________________ 

№ 

п/п  

Дата 

по 

плану: 

Дано 

фактич 

Тема урока  Коррекция Причины  
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Приложения  к программе 
 

Нормы оценок 

 
Критерии оценивания по информатике 

Критерии оценки  устного ответа. 

 

Отметка «5»: 

 ответ полный и правильный на основании изученных теорий; 

 материал изложен в определенной логической последовательности, литературным языком; 

 ответ самостоятельный. 

Отметка «4»: 

 ответ полный и правильный на основании изученных теорий; 

 материал изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены две-три несущественные ошибки, исправленные по 

требованию учителя. 

Отметка «3»: 

 ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или неполный, несвязный. 

Отметка «2»: 

 при ответе обнаружено непонимание обучающимся  основного содержания учебного материала или допущены существенные ошибки, которые 

учащийся не смог исправить при наводящих вопросах учителя. 

Отметка «1»: отсутствие ответа. 

 

Критерии оценки  практического задания. 

Отметка «5»: 

 работа выполнена полностью и правильно, сделаны правильные выводы; 

 работа выполнена по плану с учетом техники безопасности. 
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Отметка «4»: 

 работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок исправленных самостоятельно по требованию учителя. 

Отметка «3»: 

 работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена существенная ошибка. 

Отметка «2»: 

 допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые обучающийся не может исправить даже по требованию учителя. 

Отметка «1»: работа не выполнена. 

 

Критерии и нормы оценки письменных контрольных работ 

Отметка «5» ставится за работу, выполненную полностью без ошибок и недочётов. 

Отметка «4» ставится за работу, выполненную полностью, но при наличии в ней не более одной негрубой ошибки и одного недочёта, не более трёх 

недочётов. 

Отметка «3» ставится, если обучающийся  правильно выполнил не менее 2/3 всей работы или допустил не более одной грубой ошибки и двух 

недочётов, не более одной грубой и одной не грубой ошибки, не более трёх негрубых ошибок, одной негрубой ошибки и трёх недочётов, при наличии 

четырёх-пяти недочётов. 

Отметка «2» ставится, если число ошибок и недочётов превысило норму для оценки 3 или правильно выполнено не менее 2/3 всей работы. 

Отметка «1» ставится, если обучающийся совсем не выполнил ни одного задания. 

 

Перечень ошибок 

Грубые ошибки 

1. Незнание определений основных понятий, правил, основных положений теории, приёмов составления алгоритмов. 

2. Неумение выделять в ответе главное. 

3. Неумение применять знания для решения задач и объяснения блок-схем алгоритмов, неправильно сформулированные вопросы задачи или неверное 

объяснение хода её решения, незнание приёмов решения задач, аналогичных ранее решённых в классе; ошибки, показывающие неправильное 

понимание условия задачи или неправильное истолкование решения,  неверное применение операторов в программах, их незнание. 

4. Неумение читать программы, алгоритмы, блок-схемы. 

5. Неумение подготовить к работе ЭВМ, запустить программу, отладить её, получить результаты и объяснить их. 

6. Небрежное отношение к ЭВМ. 

7. Нарушение требований правил безопасного труда при работе на ЭВМ. 
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Негрубые ошибки 

1. Неточность формулировок, определений, понятий, вызванные неполнотой охвата основных признаков определяемого понятия; ошибки 

синтаксического характера. 

2.  Пропуск или неточное написание тестов в операторах ввода-вывода. 

3. Нерациональный выбор решения задачи. 

 

Недочёты 

1. Нерациональные записи в алгоритмах, преобразований и решений задач. 

2. Арифметические ошибки в вычислениях, если эти ошибки грубо не искажают реальность полученного результата. 

3. Отдельные погрешности в формулировке вопроса или ответа. 

4. Небрежное выполнение записей, чертежей, схем, графиков. 

5. Орфографические  и пунктуационные ошибки 

 

Оценивание тестов. 

Отметка «5» ставится за верно выполненные задания на 90%-100%. 

Отметка «4» ставится за верно выполненные задания на 60%-89%. 

Отметка «3» ставится за верно выполненные задания на 40%-59%. 

Отметка «2» ставится, если выполнено верно до 39% всех заданий. 

 

 
Темы проектов: 

 
 Архитектура ЭВМ «по фон Нейману». 

 Вычислительные средства прошлых лет. 

 История развития вычислительной техники. 

 История системы счисления и развитие вычислительных машин. 

 Кто изобрел арифмометр. 

 От счета на пальцах до персонального компьютера. 


