Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение Мирновская средняя школа имени Сергея Юрьевича Пядышева
	Рассмотрена на заседании

педагогического совета

Протокол № 9
от 24.06. 2024
	УТВЕРЖДАЮ

          Директор 
          МБОУ Мирновская СШ
_____________Т.Н. Барашкова

        Приказ № 157 от 28.06.2024 г.




Дополнительная общеобразовательная
общеразвивающая программа 
технической направленности
«3D-моделирование»
(уровень программы - стартовый)

Адресат программы – обучающиеся 12 – 16  лет
Срок реализации – 1 год   
Программа разработана
педагогом дополнительного образования
Мурзайкиной Ольгой Владимировной 
пос. Мирный
2024 год
Содержание: 
	
	Раздел 1. Комплекс основных характеристик
	

	1.1
	Пояснительная записка
	

	1.2
	Цель и задачи программы
	

	1.3
	Планируемые результаты
	

	1.4
	Содержание программы
	

	
	1.4.1 Учебный план 

	

	
	1.4.2 Содержание учебного плана

	

	
	Раздел 2. Комплекс организационно-педагогических условий
	

	2.1
	Календарный  учебный график 
	

	2.2
	Условия реализации программы
	

	2.3
	Формы аттестации 
	

	2.4
	Оценочные материалы
	

	2.5
	Методические материалы
	

	2.6. 
	 Мероприятия воспитательной деятельности
	

	2.7
	Список литературы
	


1. КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК  ПРОГРАММЫ

Пояснительная записка
Программа разработана на основе следующих нормативно – правовых документов, регламентирующих образовательную деятельность:

· Федеральный закон от 29 декабря 2012 года № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (ст. 2, ст. 15, ст.16, ст.17, ст.75, ст. 79);

· Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года, утвержденная Распоряжением Правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 г. №678-р;

· Приказ Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022 г. № 629 “Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам”

· Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ № 09-3242 от 18.11.2015 года; 

· СП 2.4.3648-20 Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи;

· Письмо Минобрнауки России от 28.08.2015 года № АК – 2563/05 «О методических рекомендациях» вместе с Методическими рекомендациями по организации образовательной деятельности с использованием сетевых форм реализации образовательных программ);

· Приказ Министерства науки и высшего образования Российской Федерации и Министерства просвещения Российской Федерации от 05.08.2020 г. N 882/391 "Об организации и осуществлении образовательной деятельности при сетевой форме реализации образовательных программ»;

· Приказ Министерства образования и науки РФ от 23.08.2017 года № 816 «Порядок применения организациями, осуществляющих образовательную деятельность электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ» 

· «Методические рекомендации от 20 марта 2020 г. по реализации образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования, образовательных программ среднего профессионального образования и дополнительных общеобразовательных программ с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий»;

· Локальные акты ОО (Устав, Положение о проектировании ДООП в образовательной организации, Положение о проведение промежуточной аттестации обучающихся и аттестации по итогам реализации ДООП).

Актуальность программы
· актуальность программы обусловлена потребностями современного общества и образовательным заказом государства в области информационных технологий, в частности 3D- моделирования. Проектирование в среде Blender вызывает необходимость усилить подготовку по теоретическим знаниям (или основам) и практическим опытом детей в сфере моделирования 3D-объектов.

· актуальность программы состоит в том, чтобы отвечать потребностям современных детей в области IT-технологий.
· актуальность программы обуславливается несомненной социальной востребованностью обучения, поскольку оно способствует лучшей адаптации учащихся в современном обществе и развитии их творческих, интеллектуальных, коммуникативных и многих других особенностей, связанных с IT-технологиями.
Новизна программы
· новизна данной образовательной программы заключается в том, что расширена  практическая область, способствующая   развитию алгоритмического  мышления учащихся.
Отличительная особенность программы
  Отличительной особенностью данной программы от ранее существующих можно считать комплексный подход к обучению. Он основывается на межпредметных связях: мультимедийные технологии, основы алгоритмитизации, цифровые технологии.
  В отличие от программ для взрослых, эта программа дает полный и глубокий комплекс знаний и навыков, представление об основных возможностях создания и обработки изображения в программе Blender. Знакомит с основными операциями в 3D – среде.  
  Заключается в целостности изучения 3D – среды Blender и комплексном подходе к охвату предметной области.
Адресат программы
Программа составлена с учетом возрастных особенностей обучающихся  12-16 лет. В этом возрасте у подростков наблюдается сформированность теоретического или словесно-логического мышления. Происходит интеллектуализация психических функций, развитие монологической и письменной речи. Стремление к самообразованию. Самостоятельность мышления. Психологическая готовность к личностному и профессиональному самоопределению. Ведущей становится учебно-профессиональная деятельность. Учеба рассматривается как необходимая база, предпосылка будущей профессиональной деятельности.


Принципы комплектования группы
Прием детей в объединение «3D-моделирование» проводится в начале учебного года  по их желанию  и согласию родителей (законных представителей). Состав группы постоянный: наполняемость группы – 15 человек.
Объем освоения программы
144  часа в год, 4 часа в неделю.
Срок освоения программы
 со 02.09.2024 г. по 26.05.2025 г 
Форма обучения: 
очная.  Данная форма обучения наиболее эффективна, так как обеспечивает непосредственное взаимодействие обучающихся  с педагогом для более полного и содержательного освоения знаний и умений по данной программе.
Формы организации занятий
Фронтальная (предполагает подачу учебного материала всему коллективу детей через беседу или лекцию. Фронтальная форма способна создать коллектив единомышленников, способных воспринимать информацию и работать творчески вместе;
Групповая (ориентирует ребят на создание «творческих пар», которые выполняют более сложные работы. Групповая форма позволяет ощутить помощь со стороны друг друга, учитывает возможности каждого, ориентирована на скорость и качество работы);
Индивидуальная (предполагает самостоятельную работу детей, оказание помощи и консультации каждому из них со стороны педагога. Это позволяет, не уменьшая активности ребенка, содействовать выработке стремления и навыков самостоятельного творчества по принципу «не подражай, а твори»).
В процессе  работы используются следующие формы организации учебного занятия:
- беседа;
-практическое занятие;
- проект
- мастер-класс
Особенности организации образовательного процесса.
Возрастной состав обучающиеся в группе – от  12  до  16 лет. Состав группы постоянный. Количественный состав объединения составляет –   до 15     человек. Структура программы предусматривает комплексное обучение по основным направлениям образовательной программы.
        Каждому обучающемуся  обеспечиваются равные возможности доступа к знаниям, предоставляется разноуровневый по сложности и трудности усвоения программный материал, создаются условия для раскрытия творческих, интеллектуальных, духовных, физических способностей ребенка с целью его успешного самоопределения.
Направленность программы
Программа “3D-моделирование” технической направленности ориентирована на формирование и развитие научного мировоззрения, освоение методов научного познания мира, развитие исследовательских, прикладных, конструкторских, инженерных способностей учащихся в области точных наук и технического творчества. Сфера возможной будущей профессиональной деятельности «Человек - Техника».
Уровень усвоения программы
 стартовый. 
Режим занятий
Периодичность занятий: 2 раза в неделю по 2 часа с 10-минутным перерывом. 
1.2. Цель и задачи программы
Знакомство со средой 3D – моделирования Blender, представление об основных возможностях создания и обработки изображения в программе Blender. 
Задачи программы 
Образовательные:  
· Научить детей отдельным приемам, технике и технологии изготовления 3D-моделей в среде Blender;
· способствовать формированию знаний и умений в области IT-моделирования.

· формирование общетрудовых знаний, умений и навыков, необходимых для занятий ;

· формирование интереса детей  к 3-Dмоделированию;

· развитие творческих способностей учащихся;

Развивающие:

•
вовлечение в научно - техническое творчество;

•
приобщение к новым технологиям, способным помочь обучающимся в реализации собственного творческого потенциала;

•
развитие образного, абстрактного, аналитического мышления, творческого и познавательного потенциала обучающихся;

•
развитие навыков творческой деятельности;

•
формирование навыков работы в проектных технологиях; формирование информационной культуры обучающихся
Воспитательные:

· Сформировать у детей личностные качества, такие как: ответственность, исполнительность, трудолюбие, аккуратность и др. через занятия по 3D-моделированию.
· Сформировать у обучающихся интерес к моделированию 
1.3. Планируемые результаты  освоения программы
Предметные
Обучающиеся  будут знать:
·  Возможности элементов интерфейса Blender. 
· Основы обработки изображений. 
· Ориентации в 3Dпространстве, перемещение и изменение объектов в Blender.
· Выравнивание, группировка и сохранение объектов. 
· Уметь центрировать, перемещать вращать, масштабировать объект, изменять размеры объектов Блендер, 
· создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или преобразованными фрагментами.
· Сглаживание объектов в Blender. 
· Экструдирование (выдавливание) в Blender.
· Создавать объекты с использованием инструмента подразделения 
· Использовать инструмент Spin для создания моделей.
· Создавать объекты с использованием различных модификаторов.
· Анимирование. Сохранение анимации.
Личностные
· Учащиеся разовьют алгоритмическое мышление. 
· Сформируют навыки работы в проектных технологиях. 
· Научатся организовывать информационную культуру и определятся с профориентационной направленностью.  
Метапредметные
· овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной деятельности в сфере информационных технологий;
·  формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей;
· нахождение наиболее эффективных способов достижения результатов;
· умение работать индивидуально и в группе: находить общие решения и разрешать конфликты на основе учета интересов; 
· умение формулировать, аргументировать и отстаивать свое мнение;
                   1.4. Содержание программы
 Учебный план 
	№ п/п
	Наименование раздела,темы
	Количество часов
	Формы 
контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	 1модуль 
«Элементы интерфейса Blender»

	1
	Виртуальность как способ изучения реального мира. 


	4
	4
	-
	Входящая диагностика наблюдение, анкетирование

	2
	Введение в Blender. Элементы интерфейса Blender. 


	9
	1
	8
	 Практическая работа

	3
	Практическая работа «Овца»
	7
	1
	6
	Тестирование 

	4
	Практическая работа «Кошка»
	7
	1
	6
	проект

	5
	Практическая работа «Слон»
	7
	1
	6
	Мастер-класс

	6
	Практическая работа «Мышь»
	7
	1
	6
	Практическая работа

	
	Итого по модулю
	41
	9
	32
	

	
	2 модуль 
«Логические операции Boolean. Модификаторы»

	7
	Логические операции Boolean. Модификаторы в Blender. 
	10
	1
	9
	доклад

	8
	Текстуры в Blender.
	10
	1
	9
	Мастер-класс

	9
	Практическая работа «Чашка»
	7
	2
	5
	фотоотчет

	10
	Практическая работа «Ваза с веткой»
	7
	2
	5
	Мастер-класс

	11
	Практическая работа «Столик»
	7
	2
	5
	сообщение

	12
	Практическая работа «Кубик-рубик»

	7
	2
	5
	Мастер-класс

	13
	Практическая работа «Сказочный город»

	7
	2
	5
	Практическая работа

	
	Итого по модулю
	55
	12
	43
	

	
	3 модуль 
«Анимация сверкающих частиц»

	14
	Анимация сверкающих частиц 
	5
	1
	4
	фотоотчет

	15
	Неоновая вывеска
	5
	1
	4
	Мастер-класс

	16
	Лист 
	5
	1
	4
	фотоотчет

	17
	Мяч
	5
	1
	4
	Мастер-класс

	18
	Аквариум
	5
	1
	4
	сообщение

	19
	Галактика
	5
	1
	4
	фотоотчет

	20
	Титры
	5
	1
	4
	Практическая работа

	21
	Проектная деятельность
	13
	3
	10
	проект

	
	Итого по модулю
	48
	10
	38
	


Содержание учебного плана

1 МОДУЛЬ

«Элементы интерфейса Blender»

Цель: знакомство со средой 3D – моделирования Blender, представление об основных возможностях создания и обработки изображения в программе Blender. 
Задачи: развить алгоритмическое мышление учащихся. Сформировать навыки работы в проектных технологиях. Организовать  информационную культуру и профориентационную направленность учащихся.  

1. Виртуальность как способ изучения реального мира
Теория: 1.Виртуальность как способ изучения реального мира. 

2. Текстуры в Blender. 

Практика: 

1. Практическая работа «Овца»

2. Практическая работа «Кошка»

3. Практическая работа «Слон»

   4. Практическая работа «Мышь»

Форма контроля: Фотоотчет, мастер-класс, практическая работа доклад.

По окончании обучения первого модуля обучающиеся должны: 

Знать/уметь:

Демонстрация возможностей, элементы интерфейса программы Blender. Структура окна программы. Панели инструментов. Основные операции с документами. Ориентация в 3D-пространстве, перемещение и изменение размеров объектов в Blender. Учащиеся должны знать: назначение программы Blender, интерфейс, инструменты, их вид, опции, приемы их использования, основные операции с документами. Учащиеся должны уметь: использовать различные инструменты для создания, редактирования графических объектов, работать с палитрой, выполнять основные действия с документами (создание, открытие, сохранение и т.д.)

 2 МОДУЛЬ
Логические операции Boolean. Модификаторы в Blender. 
Теория: 

1. Логические операции Boolean. Модификаторы в Blender. 

2. Введение в Blender. Элементы интерфейса Blender. 

Практика:
 1. Практическая работа «Чашка»

2. Практическая работа «Ваза с веткой»

3. Практическая работа «Столик»
4. Практическая работа «Кубик-рубик»
5. Практическая работа «Сказочный город»
         Форма контроля: Фотоотчет, мастер-класс, выставка, доклад, проект.

По окончании обучения второго модуля обучающиеся должны: 
Знать/уметь: 

Добавление объектов. Режимы объектный и редактирования. Клонирование объектов. Экструдирование (выдавливание) в Blender.  Назначение и настройка модификаторов. Добавление материала. Свойства материала. Текстуры в Blender. 

Учащиеся должны знать: правила работы с модификаторами, логическую операцию Boolean.

Учащиеся должны уметь: применять  различные  эффекты,  создавать  необходимые настройки этих инструментов.

3 МОДУЛЬ 

«Анимация сверкающих частиц»

 Сохранение анимации. Анимация. Кадры, операции над кадрами. 
Теория: 1. Анимирование. Сохранение анимации. Анимация. Кадры, операции над кадрами. 

Практика: 

1. Практическая работа «Сверкающие частицы»

2. Практическая работа «Неоновая вывеска».

3.Практическая работа «Лист»

4.Практическая работа “Мяч”

5.Практическая работа “Галактика”
6. Практическая работа” Титры”

7. Практическая работа “Аквариум”

4. Проектная деятельность

Форма контроля: Фотоотчет, мастер-класс, выставка, доклад, проект.

По окончании обучения третьего модуля обучающиеся должны: 

Знать/уметь:

Знакомство  с  модулем  анимирования.  Создание  анимации.  Знакомство и работа с  модификатором Subdivision Surface в уровень 2 и шейдинг Smooth. Кадры  анимации, операции над кадрами (создание, удаление, копирование, перенос, создание промежуточных кадров). Сохранение и загрузка анимации. Создание проекта. Защита проекта. Подведение итогов.

Учащиеся должны знать: понятие анимации, кадра, алгоритм организации анимации.

Учащиеся должны уметь: работать с  модификатором Subdivision Surface в уровень 2 и шейдинг Smooth создавать простейшую анимацию из кадров по алгоритму, оптимизировать, сохранять и загружать анимацию.
2. Комплекс организационно-педагогических условий
2.1.Календарный учебный график
	№ п\п
	Месяц
	Число
	Время проведения занятия
	Форма занятия
	Кол-во часов
	Тема занятия
	Место проведения
	Форма контроля

	1. 
	Сентябрь 
	
	14.15-15.45
	Практикум
	2
	Виртуальность как способ изучения школа реального школа мира. 

	Точка роста
	Наблюдение, анкетирование

	2. 
	Сентябрь 
	
	14.15-15.45
	Практикум
	2
	Виртуальность как способ изучения школа реального школа мира. 

	Точка роста
	Наблюдение, анкетирование

	3. 
	Сентябрь
	
	14.15-15.45
	Игра
Практикум
	2
	Введение в Blender. Элементы интерфейса Blender. 

	Точка роста
	Наблюдение, беседа

	4. 
	Сентябрь
	
	14.15-

15.45
	Игра
Практикум
	2
	Введение в Blender. Элементы интерфейса Blender. 

	Точка роста
	Наблюдение, беседа

	5. 
	Сентябрь
	
	14.15-

15.45
	Игра
Практикум
	2
	Введение в Blender. Элементы интерфейса Blender. 

	Точка роста
	Наблюдение, беседа

	6. 
	Сентябрь
	
	14.15-

15.45
	Игра
Практикум
	2
	Введение в Blender. Элементы интерфейса Blender. 

	Точка роста
	Наблюдение, беседа

	7. 
	Сентябрь
	
	14.15-

15.45
	Игра
Практикум
	2
	Введение в Blender. Элементы интерфейса Blender. 

	Точка роста
	Наблюдение, беседа

	8. 
	Сентябрь октябрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум
Тренинг
	2
	Практическая работа «Овца»
	Точка роста
	Фотоотчет

	9. 
	Сентябрь 
	
	14.15-

15.45
	Практикум
Тренинг
	2
	Практическая работа «Овца»
	Точка роста
	Фотоотчет

	10. 
	октябрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум
Тренинг
	2
	Практическая работа «Овца»
	Точка роста
	Фотоотчет

	11. 
	октябрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум
	2
	Практическая работа «Кошка»
	Точка роста
	Тестирование

	12. 
	октябрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум
	2
	Практическая работа «Кошка»
	Точка роста
	Тестирование

	13. 
	октябрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум
	2
	Практическая работа «Кошка»
	Точка роста
	Тестирование

	14. 
	октябрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум
	2
	Практическая работа «Кошка»
	Точка роста
	Тестирование

	15. 
	октябрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Слон»
	Точка роста
	Проект

	16. 
	октябрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Слон»
	Точка роста
	Проект

	17. 
	октябрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Слон»
	Точка роста
	Проект

	18. 
	октябрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Слон»
	Точка роста
	Проект

	19. 
	ноябрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Мышь»
	Точка роста
	Мастер-класс

	20. 
	ноябрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Мышь»
	Точка роста
	Мастер-класс

	21. 
	ноябрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Мышь»
	Точка роста
	Мастер-класс

	22. 
	ноябрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Мышь»
	Точка роста
	Мастер-класс

	23. 
	ноябрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Логические операции Boolean. Модификаторы 
в Blender. 
	Точка роста
	доклад

	24. 
	ноябрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Логические операции Boolean. Модификаторы 
в Blender. 
	Точка роста
	доклад

	25. 
	ноябрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Логические операции Boolean. Модификаторы 
в Blender. 
	Точка роста
	доклад

	26. 
	ноябрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Логические операции Boolean. Модификаторы 
в Blender. 
	Точка роста
	доклад

	27. 
	Декабрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Логические операции Boolean. Модификаторы 
в Blender. 
	Точка роста
	доклад

	28. 
	Декабрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Текстуры в Blender.
	Точка роста
	Мастер-класс

	29. 
	Декабрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Текстуры в Blender.
	Точка роста
	Мастер-класс

	30. 
	декабрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Текстуры в Blender.
	Точка роста
	Мастер-класс

	31. 
	декабрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Текстуры в Blender.
	Точка роста
	Мастер-класс

	32. 
	декабрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Чашка»
	Точка роста
	Фотоотчет

	33. 
	декабрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Чашка»
	Точка роста
	Фотоотчет

	34. 
	декабрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Чашка»
	Точка роста
	Фотоотчет

	35. 
	декабрь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Чашка»
	Точка роста
	Фотоотчет

	36. 
	Январь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Ваза с веткой»
	Точка роста
	Мастер-класс

	37. 
	Январь
	
	 14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Ваза с веткой»
	Точка роста
	Мастер-класс

	38. 
	Январь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Ваза с веткой»
	Точка роста
	Мастер-класс

	39. 
	январь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Столик»
	Точка роста
	сообщение

	40. 
	январь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Столик»
	Точка роста
	сообщение

	41. 
	январь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Столик»
	Точка роста
	сообщение

	42. 
	январь
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Кубик-рубик»

	Точка роста
	Мастер-класс

	43. 
	февраль
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Кубик-рубик»

	Точка роста
	Мастер-класс

	44. 
	февраль
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Кубик-рубик»

	Точка роста
	Мастер-класс

	45. 
	февраль
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Сказочный город»

	Точка роста
	проект

	46. 
	февраль
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Сказочный город»

	Точка роста
	проект

	47. 
	февраль
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Практическая работа «Сказочный город»

	Точка роста
	проект

	48. 
	Февраль
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Анимирование. Сохранение анимации. Анимация. Кадры, операции над кадрами
	Точка роста
	Фотоотчет

	49. 
	Февраль
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Анимирование. Сохранение анимации. Анимация. Кадры, операции над кадрами
	Точка роста
	Фотоотчет

	50. 
	Февраль
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Анимирование. Сохранение анимации. Анимация. Кадры, операции над кадрами
	Точка роста
	Фотоотчет

	51. 
	март
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Анимация сверкающих частиц
	Точка роста
	Мастер-класс

	52. 
	март
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Анимация сверкающих частиц
	Точка роста
	Мастер-класс

	53. 
	март
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Анимация сверкающих частиц
	Точка роста
	Мастер-класс

	54. 
	-март

	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Неоновая вывеска
	Точка роста
	Фотоотчет

	55. 
	-март

	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Неоновая вывеска
	Точка роста
	Фотоотчет

	56. 
	-март

	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Неоновая вывеска
	Точка роста
	Фотоотчет

	57. 
	Март

	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Лист 
	Точка роста
	Мастер-класс

	58. 
	Март

	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Лист 
	Точка роста
	Мастер-класс

	59. 
	Март

	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Лист 
	Точка роста
	Мастер-класс

	60. 
	апрель
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Мяч
	Точка роста
	сообщение

	61. 
	апрель
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Мяч
	Точка роста
	сообщение

	62. 
	Апрель

	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Аквариум
	Точка роста
	Мастер-класс

	63. 
	Апрель

	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Аквариум
	Точка роста
	Мастер-класс

	64. 
	апрель
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Галактика
	Точка роста
	доклад

	65. 
	апрель
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Галактика
	Точка роста
	доклад

	66. 
	апрель
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Галактика
	Точка роста
	доклад

	67. 
	апрель
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Галактика
	Точка роста
	доклад

	68. 
	апрель
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Проектная деятельность
	Точка роста
	проект

	69. 
	май
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Проектная деятельность
	Точка роста
	проект

	70. 
	май
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Проектная деятельность
	Точка роста
	проект

	71. 
	май
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Проектная деятельность
	Точка роста
	проект

	72. 
	май
	
	14.15-

15.45
	Практикум

	2
	Проектная деятельность
	Точка роста
	проект


2.2.Условия реализации программы 
Для реализации программы « 3D -моделирование» необходимо создание определенных условий для совместной деятельности взрослого с детьми и свободной самостоятельной деятельности детей. 
При составлении программы учтены возрастные и психофизиологические особенности обучающихся этого  возраста. 
В основе расположения учебного материала в программе положен дидактический принцип доступности: от легкого материала к сложному, от известного к неизвестному.
Программа позволяет вносить изменения, корректировку,  исходя из возможностей (потребностей) обучающихся,  педагогов и родителей (законных представителей). 
Материально-техническое обеспечение
· материальная база (кабинет, оборудование – столы, стулья, школьная доска меловая, доска магнитная, экран)
· ноутбук или мультимедийная система;
· Ноутбуки (10 штук)
· Среда 3D-моделирования Blender
· 3D-принтер 
· Переносной флеш-накопитель
· Подключение к сети Интернет
· Расходные материалы для 3D-принтера (пластик) – 12 катушек (по 1кг) диаметр 1.75мм 6. 
· Расходные материалы для 3D-принтера (клей-карандаш) -6 шт.
Информационное обеспечение
· методическое обеспечение (наличие программы, наглядных пособий,  технологических карт, инструкций, методических разработок, рекомендаций);
Дистанционные образовательные технологии 
Реализация программы «3-D моделирование» возможно с применением дистанционных технологий в ходе педагогического процесса, при котором целенаправленное опосредованное взаимодействие обучающегося и педагога осуществляется независимо от места их нахождения на основе педагогически организованных информационных технологий. Основу образовательного процесса составляет целенаправленная и контролируемая интенсивная самостоятельная работа учащегося, который может учиться в удобном для себя месте, по расписанию, имея при себе комплект специальных средств обучения и согласованную возможность контакта с педагогом.
Основными задачами являются:
· интенсификация самостоятельной работы учащихся;
· предоставление возможности освоения образовательной программы в ситуации невозможности очного обучения (карантинные мероприятия);
· повышение качества обучения за счет средств современных информационных и коммуникационных технологий, предоставления доступа к различным информационным ресурсам 
Платформы для проведения видеоконференций:
Сферум, Яндекс-телемост
Средства для организации учебных коммуникаций: 
· Коммуникационные сервисы социальной сети «ВКонтакте»
· Мессенджеры  (ВК-мессенджер)
· Облачные сервисы Яндекс, Mail
Кадровое обеспечение
По данной программе работает педагог  дополнительного образования
2.3.Формы контроля
При реализации программы проводится входной, текущий  и итоговый контроль над  усвоением пройденного материала учащимися. 
Входная диагностика проводится при зачислении ребёнка на обучение по программе с целью определения наличия специальных знаний и компетенций в соответствующей образовательной области для установления уровня сложности освоения программы. Входной контроль проводится в форме собеседования, или практической работы. 
Текущая диагностика проводится на каждом занятии с целью выявления правильности применения теоретических знаний на практике. Текущий контроль может быть реализован посредством следующих форм: наблюдение, индивидуальные беседы, тестирование, практические работы, проблемные (ситуативные) задачи, защита проектов  и т. д. Комплексное применение различных форм позволяет своевременно оценить, насколько освоен учащимися изучаемый материал, и при необходимости скорректировать дальнейшую реализацию программы. 
Итоговая диагностика проводится по итогам окончания курса дополнительного образования  в форме зачёта.
 Цель – проверка как теоретических знаний, так и практических умений и навыков; выявление приоритетных направлений в обучении для того или иного ребенка.
Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов: аналитическая справка о реализации программы и уровне ее освоения воспитанниками, фотоматериалы, отзывы детей и родителей, грамоты, дипломы, творческая работа, проектная работа, материалы диагностики.
Формы предъявления и демонстрации образовательных результатов: аналитическая справка, готовая практическая работа. 
    Методы контроля: практическая работа, мастер-класс, компьютерное тестирование, выступления на учебных занятиях, зачёт, педагогическое наблюдение.
2.4. Оценочные материалы
В качестве оценочного материала используется диагностическая методика, разработанная автором данной программы. Методика опирается на качественные критерии уровня освоения программы. Среди критериев можно перечислить: 
1. Освоение основ эксплуатации 3D-принтеров и соответствующего программного обеспечения; 
2. Приобретение теоретических и практических знаний в области 3D моделирования и прототипирования; 
3. Приобретение навыков создания проектов;
 4. Способность работать в команде; 
5. Способность ставить и решать задачи; 
6. Освоение различных видов программного обеспечения.
 Принята следующая система уровня освоения программы: низкий, средний, высокий.
Диагностическая карта достижений учащегося 
Критерий уровня освоения программы: 
1 – Уровень освоения программы 
2 – Качество выполнения творческого задания 
3 – Качество выполнения практического задания
4 – Степень вовлеченности в учебный процесс 
5 – Степень вовлеченности в обсуждение 
Уровни освоения программы по представленным критериям: низкий, средний, высокий.
 Сокращения: Н. – низкий С. – средний В. – высокий
	Тема 
	Критерий уровня усвоения программы
	Уровень усвоения программы

	
	
	


2.5. Методические материалы
 В ходе реализации данной программы могут быть использованы разнообразные методы обучения: словесный (беседы, устное изложение педагога), наглядный (использование информационных плакатов и таблиц), объяснительно-иллюстративный (презентации, учебные фильмы), практический методы (практические работы, проектная деятельность). Различные методы воспитания (убеждение, поощрение, упражнение, стимулирование, мотивация) и педагогические технологии: технология проектной деятельности, технология исследовательской деятельности, информационные технологии (технология индивидуализации обучения, группового обучения, коллективного взаимообучения). 
   Общий алгоритм проведения занятий: 
1. подготовка (подготовка рабочего пространства, инвентаря, технических средств);
2. теория (теоретическая часть занятия); 
3. практика (практическая часть занятия, моделирование в среде программы Blender, печать моделей на 3D принтере);
 4. подведение итогов (подведение итогов занятия, уборка рабочего места).
2.6. Мероприятия воспитательной деятельности
Организация взаимодействия с родителями
Взаимодействие образовательной организации и семьи всегда была и остается в центре внимания. Современный педагог, обучающий и воспитывающий, наряду с родителями, становится очень значимым взрослым для ребенка, поэтому от его умения взаимодействовать с семьей учащегося во многом зависит эффективность формирования личности ученика.
Задачи, реализуемые в процессе сотрудничества с родителями: 
· ознакомление родителей с содержанием и методикой учебно-воспитательного процесса, организуемого педагогами;

· психолого-педагогическое просвещение родителей;

· вовлечение родителей в совместную с детьми деятельность;

· корректировка воспитания в семьях отдельных учащихся. 

Формы работы:
- индивидуальные беседы;
- консультации;
- родительское собрание; 
- круглый стол;
- мастер-классы.
Мероприятия  по профилактике правонарушений
Включение мероприятий по профилактике правонарушений в рамках воспитательно-досуговой деятельности предусматривает создание условий для проявления обучающимися нравственных и правовых знаний, умений, развитие потребности в совершении нравственно оправданных поступков, формирование у обучающихся потребности в здоровом образе жизни путем воспитания умения противостоять вредным привычкам.
Основные формы работы: 
· Беседа, 
· Акции;
· Тренинги;
· Игра.
Примерная тематика мероприятий:
· Что вы знаете друг о друге.
· Я и моя будущая профессия
· Путь к успеху 
· Мой выбор-ЗОЖ
Мероприятия, направленные на профориентацию и профессиональное самоопределение обучающихся
Основательно вопросы выбора профессии интересуют старшего подростка , когда он задумывается о личностном смысле в профессиональном труде, выборе специальности, учебного заведения, в котором он будет её осваивать. Современное  понимание профориентационной работы заключается в ее нацеленности не на выбор конкретной профессии каждым учеником, а на формирование неких универсальных качеств у учащихся, позволяющих осуществлять сознательный, самостоятельный профессиональный выбор, быть ответственными за свой выбор, быть профессионально мобильными. 
Данная программа  способствует  оказанию  профориентационной поддержки обучающимся в процессе самоопределения и выбора сферы будущей профессиональной деятельности через: 
· организацию фрагментов занятий по теме «Мир профессий»
· изучение профессиональных намерений и планов обучающихся,
· исследование готовности обучающихся к выбору профессии,
· изучение личностных особенностей и способностей обучающихся. 
Примерная тематика мероприятий:
· Проект «Мир профессий» 
· Беседа «Знакомство с Атласом профессий»
· Экскурсии на местные предприятия.
· Мини-конференция «Профессии моей семьи»
· Встречи с людьми разных профессий и др.
Профориентационная работа проводится с целью подготовки обучающихся к осознанному выбору профессии при согласовании их личных интересов и потребностей с изменениями, происходящими на рынке труда. Вышеперечисленные  формы работы реализуются как один из этапов учебного  занятия, так и во внеучебной деятельности в рамках каникулярной занятости. 
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